PROGRAMACIO DE CONTINGUTS

ITINERARI SUGGERIT DELS TALLERS DE MATEMATIQUES

1 COMPTEM, COMPAREM I

ORDENEM

Comptatge d’objectes.
Comparaci6 de quantitats.
Ordenacid de seqiiéncies.
Progressié numerica.

2 PROBLEMA I SOLUCIO

Comparacié d’imatges.
Identificaci6 de canvis.

Agrupacio6 d’objectes segons un criteri propi.

Séries numeriques.
Suma d’unitats.

3 TRIANGLES 1
RECTANGLES

Triangles i rectangles.
Més gran que, més petit que.

4 ORDENACIO DE NOMBRES

Comparacié i ordenacié de nombres.
Representacié dels nombres de I'1 al 9 en la
recta numerica.

La suma com a efecte d’ajuntar, afegir o
completar.

5 TAULES DE DADES

Representacio i interpretacio de quantitats en

una taula.

Utilitzacio de tecniques elementals per a la
recollida, I’ordenacid i la representacié de
dades en un context escolar

7 ELABORACIO
D’ITINERARIS

Elaboraci6 i interpretacié d’itineraris.
Més llarg i més curt.

8 NOMBRES DE L1 AL 10

Escriptura dels nombres de 1’1 al 10.
Representaci6 dels nombres del 0 al 10 en la
recta numerica.

13 tarose-

e za SUMA i

B

1 -‘u{UbS

_pwaclo 1 classificacié de figures
geometriques.
Formaci6 de figures planes a partir d’altres
per composicié i descomposicid.
El tangram.

9 EL DIA I LA SETMANA

Les parts del dia.
Els dies de Ia cot~
~
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6 DADES A PARTIR D’UNA
IMATGE

Identificacié de dades » ~~"
Reprece=s 7

L~ L’EURO

Introduccié dels valors de I’euro i el céntim
d’euro.

Equivalencies.

Els bitllets de 5, 10, 20 i 50 euros.
Estimaci6 de preus.

L / CALCULS APROXIMATS

Calcul aproximat.
Estimaci6 del resultat d’un calcul.

2 8 LA SUPERFICIE

Nocié de superficie.
Comparaci6 de superficies.

Formaci6 de figures planes d’una
determinada superficie.
Figures geometriques en I’entorn.

29 L’ATZAR

Realitzaci6 d’experiencies que depenen de
I’atzar.

Probabilitat de successos (possible,
impossible i segur).

3 O PERSPECTIVES

Reconeixement i representacio de figures des
de diferents perspectives.

Situacié d’elements en un context, seguint un
codi de colors.




