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ATOMIUM

Aquest curs tenim
un nou projecte per a I'ESO!

Hem trigat perqué ens hi hem mirat molt, pero ja
estem preparats per a presentar-vos I’F\TIfIMIUM,
el nou projecte de Text-La Galera per a I'ESO.

COMPLET: renovem del tot 9 mateéries.

INNOVADOR: pel plantejament i pels materials
que l'integren.

CURRICULAR: recull les novetats en els curriculums
oficials.

COMPETENCIAL: garanteix I'assoliment de les
competéncies basiques.

POTENT I RIC: format per materials en suports
diferents, tant per a I'alumne com per al docent.

VERSATIL: permet adaptar-se a les diferents
situacions i necessitats educatives.

Connecta’t al’'univers del coneixement!




MATERIALS DE
Matematiques

Formen el projecte diversos materials, tant en suport
paper com digital, que constitueixen un conjunt ric,
potent i versatil.

MATERIALS PER A L'ALUMNE

e LLIBRE DE CURS
El llibre en paper per a I'alumne té 9 unitats i és la peca
central del projecte.

° QUADERN INTERACTIU

Per a potenciar I'autonomia dels alumnes i millorar
la seva competéncia digital.

MATERIALS PER AL PROFESSORAT

e GUIA DIDACTICA

En paper i digital. Per a poder treballar ON LINE
i OFF LINE. Amb orientacions didactiques i gran
quantitat de recursos adequats a cada unitat.

o AREA D'EDUCADORS - WEB
Espai exclusiu per al professorat usuari

dels nostres materials.
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Les guies didactiques

Les guies didactiques del projecte ATOMIUMes publiquen en paper
(acompanyades d'un CD per al treball OFF LINE) i en format digital en I'Area
d'educadors, per al treball ON LINE. Una eina que t'ajuda en la teva tasca docent;
el complement imprescindible per a preparar el treball amb els alumnes.

Son compatibles amb tots els dispositius

(PDI, ordinador i tauleta).

Amb orientacions En les guies interactives,

didactiques per a cada tots els recursos digitals

doble pagina i propostes associats als continguts son

d’Us dels recursos digitals.  accessibles amb un sol clic.
®

S’hi reprodueix el llibre de I'alumne,

de manera que es poden projectar les pagines
i treballar les explicacions, les activitats

i tots els recursos col-lectivament.

ircumferencl? Quina relacio tenen?

[2.2 Elements del cercle

Es pot accedir
a qualsevol unitat
del llibre.

superficie del pla que esta limitada
réncia. Es important no confondre'ls:

O O N O U1 A U =T

Zoom per a ampliar
o reduir la pagina
projectada.

Es poden cercar
les pagines

del llibre de .
I'alumne. Laccés a la GRAELLA

. de recursos multiméedia és directe.
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Les guies contenen gran quantitat i varietat de recursos.
Per a cada unitat, disposeu de:

? | ACTIVITAT INICIAL B | DOCUMENTS
5= | MINIREPTE = | PROGRAMACIONS (Word i PDF)
A | ACTIVITATS INTERACTIVES S | SOLUCIONS
d’inici i final de curs i per a cada unitat
» | VIDEOS I INTERACTIUS + | ATENCIO A LA DIVERSITAT

Activitats de reforg i ampliacié

& | ENLLAGOS

També es pot accedir als recursos de cada unitat Explicacio
Laccés a la guia des de la graella de la guia didactica, Altres recursos del projecte
interactiva és directe. en que estan endrecats per unitats i tipus. generals. ATOMIUM.

Matematiques 1 B¢ REPORTATGES v || PROJECTE :

10 | 11 |12

ACTIVITAT INICIAL

MINIREPTE

ACTIVITATS INTERACTIVES

PROCEDIMENTS

VIDEOS | INTERACTIUS

DOCUMENTS

ENLLACOS

PROGRAMACIONS

SOLUCIONS

AVALUACIONS

ATENCIO A LA DIVERSITAT

Molt facils
de fer servir.
et o e Amb un
Les activitats interactives son diferents
de les activitats del llibre en paper. ' funcionament

intuitiu i rapid.
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Els quaderns interactius

El guaderninteractiu recull i organitza els recursos digitals associats
a cada unitat del llibre. L"alumne es converteix en subjecte actiu
dels seus aprenentatges fent servir les TAC.

El guadern interactiu funciona amb una llicencia de curs escolar i s'integra
en un EVA per a garantir-ne la tracabilitat.

Es compatible amb qualsevol EVA que integri Marsupial

(Moodle Text-LaGalera, Clickedu, Educamos, Moodle Agora, Eleven, Weeras...).

Molt intuitiu i facil
de fer servir, tant
per a I'alumnat com
per al professorat.

Una bona eina per a
millorar la competéncia
digital i per a potenciar

I’autonomia personal.
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——@ Tots els recursos que s’hi proposen estan estretament
vinculats al treball de les unitats de cada llibre.

g coveror

Activitat inicial.

ABTOMIUM

| GRAFICS ETMBTWS.‘PFMGTI‘GA ~f POTS FER-HO

Minirepte o projecte cooperatiu.
complats ls uls sonss calcular ols percentalges:

( AN B INFORMA'T

POBLACIO DELS POBLACH) DELS

FonTETE Gran varietat i quantitat

de recursos digitals
per a treballar els continguts:
documents, audios, enllagos,
videos, interactius...

o A N

Procediment

i activitats interactives

de les quals el professorat
podra fer un seguiment.

v AVALUA'T

TECKOUES. [r AMAL S TECHIGAIES DE SMTESI TECHOUES 0'US OF LA INFORMACK TeSt de Ia unltat

BT T00.000
4574 .000.000

B4 B00.000

i del mon i, per tant, la mida de ia mostra, Recorda que has d'escriure of punt

ATOMIUM

També conté
altres recursos
complementaris:

* Reportatges
-Tecniques de treball

- Diccionari en linia

www.digitals.text-lagalera.cat
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L’'Area d'educadors

L'Area d’educadors és un espai exclusiu per al professorat usuari dels materials de
Text-LaGalera en que trobaras tots els teus recursos.

|EGE!E|’E ELS MEUS LLIBRES | ELSMEUSRECURSOS | AT

Biblioteca personal
amb acces directe e
a tots els teus llibres. Al Ao

Ciencies socials 3 ESO

Area d educadors

TCHtT

laGalera

Eclucacio vidial i plastics
Avdmium Cuadern Jactivitats 1 ESC
AtGmiam

Un web viu que
incorpora regularment
recursos nous vinculats
a I'actualitat.
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Registra’t i accedeix a la teva biblioteca
i a tots els recursos i els serveis exclusius.

Benvingut/uda csole

wied dades § Tancs sessid

Contacte directe
amb I'editor del teu llibre
ENCIO) AL DOCENT @ per a aclarir qualsevol dubte.

10922 RECURSOS

Accés directe
RECURSOS DIDACTICS a la guia interactiva
i a la graella de recursos
multimédia.
—e

‘Recursos : :
digitals Pots incorporar recursos propis

i seleccionar els recursos preferits
per a preparar les teves classes.

Recursas propls — @)

Gestio personalitzada
de tots els recursos

dels teus llibres.
| PR

REGISTRAT

http://educadors.text-lagalera.cat/
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Programacio

Matematiques és una materia
comuna en els quatre cursos de I'ESO

COMPETENCIES BASIQUES DE L'AMBIT
MATEMATIC

La competéncia matematica, entesa de manera gené-
rica, tal com es recull en les recomanacions del
Parlament Europeu i del Consell (DOUE, 30.12.2006)
és I’habilitat per a desenvolupar i aplicar el raonament
matematic per tal de resoldre problemes diversos en
situacions quotidianes. Més enlla dels coneixements,
situa I'émfasi en els processos i I'activitat. La seva
adquisici6 comporta —en diversos graus— la capa-
citat i la voluntat d’utilitzar formes matematiques de
pensament (pensament logic i espacial) i de repre-
sentacié (férmules, models, construccions, grafics i
diagrames).

També, en els objectius de PISA 2012, la competéncia
matematica es defineix com la capacitat d’un individu
per a formular, utilitzar i interpretar les matematiques
en diversos contextos. Inclou tant raonaments mate-
matics com I'Us de conceptes, procediments, fets i
eines matematiques per a descriure, explicar i predir
els fenomens. Permet a I'alumnat entendre el paper
que tenen les matematiques al mon, aixi com raonar
i prendre decisions que necessita per a esdevenir un
ciutada constructiu, compromes i reflexiu.

La competéncia matematica abasta una gran varietat
d’habilitats i coneixements, de manera que resulta
més aclaridor parlar d’'un gran camp competencial
matematic (ambit matematic) dins del qual es pot
establir una série de competéncies amb perfils més
definits. En un curriculum de matematiques basat
en les competéncies basiques més enlla dels blocs
de continguts tradicionals (numeraci6 i calcul, canvi i
relacions, espai i forma, mesura, estadistica i atzar),
adquireixen especial importancia els processos que
es desenvolupen al llarg de tot treball matematic
(resolucié de problemes, raonament i prova, connexi-
ons, comunicacio i representacio).

Aquests processos matematics son els que en el
document de Competéncies basiques de I'ambit mate-
matic (gener de 2013) es recullen en forma de dimen-
sions, conservant els mateixos termes: resolucidé de

problemes, raonament i prova, connexions i comunica-
Cié i representacio.

Els criteris usats per a fer la gradacié del nivell de
consecucido de cada competéncia estan relacionats
amb la complexitat de les eines i les estratégies
matematiques utilitzades, aixi com amb els nivells
d’abstraccié del llenguatge i les representacions i el
grau de consciéncia per part de I’'alumnat de les mate-
matiques usades.

Les competéncies, que concreten les dimensions,
s’han de considerar totalment integrades en els con-
tinguts del curriculum. Encara que tots els continguts
estan relacionats amb totes les competéncies, hi
ha alguns continguts clau que contribueixen en més
mesura al desenvolupament de cada competéncia.
S6n els anomenats continguts clau de la competéncia,
que recullen agrupacions de continguts del curriculum.
Aquesta concrecié esta recollida en les programacions
d’aula del projecte ATOMIUM.

Com que la competéncia digital és una competéncia
transversal que s’adquireix a través de diverses mate-
ries, i considerant que la competéncia 12 de I'ambit
matematic esmenta I'is de tecnologies diverses,
s’han incorporat referéncies a I'ambit digital en els
continguts clau i en els continguts per cursos.

Dimensio resolucié de problemes

La resolucio de problemes és una de les activitats
més genuines del quefer matematic. S’hi posen en joc
i prenen significat gairebé tots els aspectes treballats
en l'educacié matematica. Un problema és una pro-
posta d’enfrontament amb una situacié desconeguda
que es planteja a través d’un conjunt de dades dins
d’un context, per a la qual, en principi, no es disposa
d’una resposta immediata i que requereix reflexionar,
prendre decisions i dissenyar estratégies.

Cal distingir bé entre un problema i un exercici. Aquest
€s una activitat que es pot portar a terme mitjancant
la simple aplicacié de técniques, algorismes o rutines
més o menys automatitzades. Un problema sempre
convida a la recerca, i en la seva resolucid, hi ha una
espurna de descobriment que permet experimentar
I’encant d’assolir la solucié.

Aquesta dimensi6 és integrada per quatre competéen-
cies:

* Programaci6é extreta de la Proposta curricular de I'ESO del 21 de gener de 2015 (document provisional).

Departament d’Ensenyament de la Generalitat de Catalunya.



Competéncia 1. Traduir un problema a
llenguatge matematic o a una representacio
matematica utilitzant variables, simbols,
diagrames i models adequats

Aquest primer pas en la resolucié d’un problema com-
porta:

* La comprensié del problema; és a dir, I'assumpcié
del contingut, la simplificacié del que calgui i la
determinacié de la informacié que aporta i la que
demana.

La identificaci6 dels aspectes matematics que
conté.

El reconeixement d’estructures matematiques que
s’hi adaptin, com ara regularitats o relacions de
tipus aritmeétic, geometric o funcional.

L'eleccié de maneres de representacio eficients.

Competéncia 2. Fer servir conceptes, eines
i estratégies matematiques per a resoldre
problemes

Aquesta competéncia, central en la resolucié de pro-
blemes, fa referéncia a la capacitat d’aplicar tot el
bagatge de coneixements matematics de qué disposa
I’alumnat amb I’objectiu de resoldre problemes prévia-
ment formulats matematicament. Es una competéncia
que requereix:

* Fer servir amb agilitat continguts matematics adi-
ents.

* Posar en joc estratégies resolutives a partir d’expe-
riencies prévies en la resolucié de problemes, perd
adaptant-les al cas plantejat i ajustant-les progressi-
vament en un procés, sovint ciclic, d’assaig i millora,
de replantejament, de revisid de decisions preses...

* Mantenir el sentit del context en qué el problema
esta plantejat i no oblidar que els

models matematics que es fan servir representen la
realitat que el problema descriu.

Competéncia 3. Mantenir una actitud de
recerca davant d’'un problema assajant
estratégies diverses

Aquesta competéncia esta directament relacionada
amb l'autonomia i la iniciativa personal, ja que té un
component essencial d’autogestié del coneixement
combinat amb la confianga en les propies possibili-
tats. Perd per a assolir-la, no n’hi ha prou de mantenir
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I’actitud de no rendir-se davant dels obstacles i de
practicar un treball metddic, cal ser conscient que
sempre hi ha diversos métodes correctes de resolucid
dels problemes, que el cami cap a la solucié no és
Unic i que la majoria de situacions en qué ens trobem
en la vida permeten una gran diversitat d’abordatges.

Competéncia 4. Generar preguntes de caire
matematic i plantejar problemes

Per a poder generar preguntes rellevants des d’un punt
de vista matematic, cal que I'alumnat sapiga destriar
quines admeten un tractament matematic i quines
no. Es a dir, quins son els tipus de respostes que les
matematiques poden oferir en funcié de la situacié
tractada.

El domini d’aquesta competéncia implica reconéixer
i identificar oportunitats del nostre entorn en les
quals es poden aplicar i utilitzar les matematiques
per a solucionar problemes diversos, interpretar les
possibles respostes en el context d’aquest problema
i determinar si sén raonables en la situacié objecte
d’estudi.

Dimensié raonament i prova

El raonament és consubstancial a la construccié del
coneixement matematic i, per tant, ha d’estar present
en l'aprenentatge de les matematiques. La prova,
conjuntament amb el raonament, permet donar sentit
i validar el coneixement matematic.

El desenvolupament de la capacitat de raonar que
es fa dins de I’educacié matematica ha de tenir com
a objectiu que I'alumnat I'apliqui a tots els ambits
de la seva vida quotidiana amb prou precisié logica.
Quan el raonament es concreta en la prova, permet a
I"alumnat assolir confianga i seguretat en la resolucié
de situacions, siguin aquestes matematiques o no. El
raonament i la prova han de poder aplicar-se a la vida
quotidiana en entorns no necessariament matematics
i contribuir als raonaments propis de les altres arees
de coneixement.

El disseny i la gestio de les activitats ha de permetre
a I'alumnat fer i fer-se preguntes, tenir una visié glo-
bal del procés seguit des de la situacié inicial fins al
resultat final, admetre que la solucié potser no existeix
0 que no és Unica, admetre que I'error forma part del
procés, adonar-se que la resolucié és un pas per a
continuar resolent més situacions i tenir sentit critic.

13
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Aquesta dimensi6 esta integrada per dues competén-
cies matematiques:

Competéencia 5. Construir, expressar i
contrastar argumentacions per a justificar
i validar les afirmacions que es fan en
matematiques

Un fet essencial de les matematiques és saber uti-
litzar-ne I'estructura logica i, generalment mitjangant
demostracions, validar la raonabilitat de les afirmaci-
ons préviament fetes.

Aquesta competéncia implica:
e Fer argumentacions sobre:

— Propietats de nombres, figures geomeétriques,
construccions geomeétriques, les funcions, dades
obtingudes en una analisi estadistica.

— Relacions entre conceptes per a comprovar-ne i
demostrar-ne I'equivaléncia.

» Utilitzar patrons, proporcions, construccions, algorit-
mes, Us de contraexemples com a eines per a les
demostracions.

* Fer servir processos de raonament recursiu, deduc-
tiu, inductiu, relacional, que mitjancant taules, gra-
fics, simbols, analisi de dades... permetin precisar,
contrastar, comprovar i demostrar les afirmacions
fetes.

Competéncia 6. Fer servir el raonament
matematic en entorns no matematics

Transferir I’'4s del raonament matematic a entorns no
necessariament matematics (escolar, familiar, de car-
rer, administratiu, economic...) facilita el creixement i
el coneixement en altres ambits.

Aquesta competéncia implica:

e Utilitzar els raonaments numeérics, algebraics,
meétrics, estadistics, el llenguatge matematic en
situacions properes, com, per exemple, la variacio
de temperatures, superficies i volums en edificis,
i donar noms matematics a objectes i situacions
properes.

Ampliar el raonament matematic, utilitzar el llenguat-
ge matematic i representacions de funcions, calculs,
taules, formules, métodes estadistics en altres dis-
ciplines, per a fer de forma natural un Us integrador
del raonament matematic dins de cada matéria.

e Fer servir el raonament matematic per a obtenir

coneixements més aprofundits en les altres arees.

* Usar el raonament matematic amb argumentacions
reflexives i critiques en ambits no necessariament
matematics, com, per exemple, en interpretar la
variacié d’un procés si s’altera un dels factors que
hi intervenen.

Dimensio connexions

La primera connexi6é que cal considerar és la dels pro-
cessos o dimensions del curriculum de matematiques
amb els continguts. Per tant, caldra tenir-los en comp-
te de manera integrada en la planificacié i el disseny
de I'activitat matematica. Hi ha idees transversals que
s6n presents en diversos blocs de continguts (quanti-
tat, patro, equivaléncia, proporcionalitat, canvi, mesu-
ra...) i hi ha connexions entre els diversos processos
o dimensions. Per exemple, el raonament i la represen-
tacié sén cabdals en la resolucié de problemes.

La majoria dels conceptes estan connectats amb
altres conceptes, tant en el mateix bloc de continguts
com amb els d’altres blocs. També els algorismes i
les técniques matematiques s’han de relacionar amb
els conceptes i les propietats en qué es basen per
tal de veure que formen un tot coherent i fortament
connectat.

Coneéixer aquestes relacions proporciona un saber
més profund i aplicable. Es important que es tingui
consciéncia que els aprenentatges adquirits soén dtils
i s6n una font de nous sabers. D’altra banda, les
idees matematiques s’apliquen a un gran ventall de
fenomens (altres arees de coneixement, la vida quo-
tidiana...).

Els alumnes han de veure que les matematiques sén
quelcom més que un seguit de temes aillats i que
les poden fer sovint en els contextos més diversos i
poden arribar a considerar-les Utils i rellevants per a la
seva vida més enlla de I'escola. Ser capac¢ de descriu-
re el mén real usant les matematiques permet com-
prendre’l millor i preveure resultats i consequéncies.

Aquesta dimensié esta integrada per dues competéen-
cies:

Competéncia 7. Usar les relacions que hi ha
entre les diverses parts de les matematiques
per a analitzar situacions i per a raonar

Arribar a veure les matematiques com un tot integrat



facilita la flexibilitat en el raonament i en I'analisi de
les noves situacions problematiques. La transferéncia
dels coneixements que es tenen sobre una part de
les matematiques cap a altres parts contribueix a
promoure aquesta visio i facilita la comprensio dels
continguts.

Aixo vol dir:

* Relacionar conceptes dels temes clau, com ara frac-
cions, decimals i percentatges.

Relacionar els procediments amb els conceptes
implicats.

Integrar conceptes que tenen aspectes rellevants
en comu (per exemple, integrar sota el raonament
proporcional els conceptes de rad, proporcid, per-
centatge, escala, figures semblants, pendents, pro-
babilitat, distribucions estadistiques i, en general,
les comparacions multiplicatives).

Connectar les idees transversals, com la d’equi-
valéncia de fraccions amb I’equivaléncia d’arees i
I’equiprobabilitat, etc.

Relacionar els blocs de continguts:
— Algebra i geometria.

— Nombres i geometria a través de la mesura geo-
metrica.

— Nombres, estadistica i geometria.

— Relacions i canvi amb nombres, com en el cas
dels patrons numérics de divisibilitat, decimals
periodics, poténcies, notacié cientifica.

— Relacions i canvi i geometria, com en el cas de les
transformacions geometriques.

Competéncia 8. ldentificar les matematiques
implicades en situacions properes i
academiques i cercar situacions que es puguin
relacionar amb idees matematiques concretes

Es demana associar models o estructures matemati-
ques a contextos diaris, de I'entorn o d’altres discipli-
nes, més enlla de la resolucio de problemes extrets del
mon real. Per exemple: la identificacié dels nombres
enters com a model de situacions de mesura de tem-
peratures, altituds relatives, fusos horaris, dades eco-
nomiques, etc. permetra aplicar a aquests contextos
les propietats i les representacions simboliques dels
enters per a obtenir més informacio sobre el context.

Tenir coneixement conscient de models matematics
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diversos possibilita el seu Us en contextos disciplina-
ris, com en el cas de les funcions en les ciéncies natu-
rals o les socials. Més enlla del seu us instrumental,
les matematiques possibiliten una millor comprensi6
dels conceptes de les altres disciplines.

Dimensié comunicacio i representacio

Les matematiques aporten un llenguatge formal que,
a més del propi coneixement matematic, ens procura
eines per a la comprensié del nostre entorn. Ateses
la complexitat i el potencial de creixement d’aquest
llenguatge, per a integrar la comunicacié de forma efi-
cag en el procés d’aprenentatge de les matematiques
calen emissors i receptors actius. Les precisions,
les reelaboracions i les validacions dels processos
d’analisi o de generalitzacié es veuen afavorits per la
comunicacié continuada al llarg del temps.

La practica habitual de I'expressié d’idees matemati-
ques entre companys, tant oralment com per escrit,
ajuda els estudiants a organitzar i refinar aquestes
idees i a ser clars, convincents i precisos en I'Us
del vocabulari i els simbols matematics. L'escolta
atenta dels arguments dels companys i companyes
proporciona oportunitats de reflexié i millora del propi
coneixement.

Les converses que sorgeixen en I'exploracié d’idees
matematiques des de perspectives diverses permeten
refermar el pensament propi, ser conscient del que se
sap i establir connexions. L'alumnat ha de combinar el
llenguatge simbolic i formal amb el llenguatge natural,
fins a arribar a traduir de I'un a l'altre i a incorporar el
vocabulari matematic en el llenguatge habitual.

La representacio és una eina per a construir, estructu-
rar i comunicar idees matematiques. La comunicacio
matematica, des dels esbossos més simples fins al
llenguatge simbolic més elaborat, sempre implica una
representacié. Les mudltiples varietats de representa-
Ci6 (dibuixos, esquemes, construccions amb materials
manipulables, taules, grafics, simbols, recursos TIC)
proporcionen, a més de diverses possibilitats de mos-
trar idees matematiques, diferents vies d’aproximar-se
a aquestes idees, d’organitzar-les i de comprendre-les.
Un bon indicador del grau de comprensié d’una idea
matematica és la capacitat de relacionar les diferents
representacions d’aquesta idea i triar la forma de
representacié més adequada a la situacio i el proposit
plantejat.

15
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Aquesta dimensié esta integrada per quatre compe-
téncies:

Competéncia 9. Representar un concepte o
relacio matematic de diverses maneres i usar
el canvi de representaciéo com a estratégia de
treball matematic

Les formes de representacié de conceptes i relacions
matematiques, enteses en el sentit més ampli, sén
necessaries per a la comunicacid matematica. Els
alumnes poden generar noves formes de representa-
ci6 o versions de les estandards que el professorat
proposa. La representacié ha de permetre plasmar:

e Conceptes matematics.
* Relacions entre conceptes.

* Els procediments algoritmics o els de resolucio de
situacions.

Les representacions tenen diferents nivells d’abstrac-
cio, des de les més concretes, com ara un dibuix o un
esquema, fins a les més genuinament matematiques,
com ara els simbols, les taules, les figures geométri-
ques i els grafics. En alguns casos, una representacio
d’alguna situacié matematica pot prendre diferents for-
mes i el pas de I'una a I'altra o I’elecci6 de la més ade-
quada en cada cas fa avancar cap a la seva resolucio.

Competéncia 10. Expressar idees
matematiques amb claredat i precisio i
comprendre les dels altres

L'alumnat ha de ser capac d’expressar i comprendre
idees matematiques tant oralment com per escrit.
Expressar idees matematiques comporta la capacitat
de descriure (el que), d’explicar (el perque), de justifi-
car (el perque del perqué), d’interpretar (jo crec que...),
d’argumentar (és aixi perqué...). Aquesta expressié cal
que sigui clara, és a dir, que s’entengui i sigui precisa,
que s’utilitzi un llenguatge adequat amb els termes
pertinents.

En un primer estadi, la comunicacié d’idees matema-
tiques es pot fer en llenguatge verbal, perd a mesura
que es va avancgant en el procés s’afegeix I'ts del llen-
guatge matematic, és a dir, les formes de representa-
ci6 propies de les matematiques com ara els simbols,
els grafics, les figures, les taules, els esquemes...
L'assoliment d’aquesta competéncia es culmina quan,
de manera natural en la vida quotidiana, s’utilitza la
terminologia matematica apresa.

Competéncia 11. Fer servir la comunicacio i el
treball col-laboratiu per a compartir i construir
coneixement a partir d’'idees matematiques

La comunicacié és fonamental en el procés de cons-
truccié col-lectiva del coneixement i en la transmissié
de les idees ja elaborades.

Quan s’ha entés un concepte matematic o s’ha supe-
rat el repte de resoldre un problema, s’ha de ser capag
de presentar la solucié en public i oferir-ne una expli-
cacid o justificacié. Per a fer-ho, cal:

» Construir i comunicar explicacions i arguments en
el context propi de la situacié o del problema, tot
reflexionant sobre el procés i la solucié.

e |dentificar i criticar els limits del model utilitzat i el
seu grau de precisio.

e Generar preguntes que permetin avangar en el
procés de construccié i ampliacié del pensament
matematic.

Aquesta competéncia requereix una participacio per-
sonal directa i activa, perd6 és amb la cooperacio,
I'ajuda mdtua i el treball en equip com s’arriba a
cotes més altes en la construccié del coneixement.
La interacci6 necessaria per al treball col-laboratiu
esta reforcada per les possibilitats de comunicaci6 i
comparticio que facilita la tecnologia web i els entorns
virtuals d’aprenentatge.

Competéncia 12. Seleccionar i usar
tecnologies diverses per a gestionar i mostrar
informacio i veure i estructurar idees o
processos matematics

La competéncia matematica esta molt relacionada
amb la capacitat de fer servir les tecnologies en
general i la tecnologia informatica en particular. Les
tecnologies faciliten el calcul i els processos repeti-
tius, cosa que permet alliberar recursos cognitius per
a centrar-se en el contingut.

Transformar la informacié en coneixement exigeix el
domini de les destreses relacionades amb el rao-
nament per a cercar, organitzar, relacionar, analitzar,
sintetitzar i fer inferéncies i deduccions. En definitiva,
comprendre i integrar la informacid en els esquemes
previs del coneixement matematic amb criteris d’ido-
neitat i valorar les seves potencialitats i limitacions.
Aquesta competéncia requereix:

e Fer servir eines de mesura, cercadors d’internet,
editors d’equacions i de diagrames.



e Usar calculadores i fulls de calcul per a treballar
els continguts relatius al calcul (mental, estimatiu,
algoritmic i algebraic).

Utilitzar programes per a la creacid de grafics
estadistics i funcionals que, a més de millorar les
representacions grafiques, permeten la interactivitat
i evidencien la connexi6 entre férmula, taula i grafic.

Dominar programes de geometria dinamica que
facilitin I’estudi de les figures geométriques de dues
i tres dimensions: caracteristiques, propietats i pro-
cessos de construccio.

ORIENTACIONS PER A L'AVALUACIO

Per tal d’avaluar I'assoliment de les competénci-
es es presenten una série d’orientacions, que ja
s’havien incldos en el document d’identificacio i
desplegament de les competéncies basiques de
I’ambit matematic. L’avaluacié de les competéncies
matematiques s’ha de considerar des d’una pers-
pectiva global i ha d’atendre la interrelacié entre
aquestes perqué no es donen aillades. Malgrat tot,
les orientacions s’han ordenat a partir de les quatre
dimensions de I’ambit.

Es recomanable que en cada centre docent es tinguin
en compte aquestes orientacions a I’hora d’elaborar
els criteris d’avaluacioé.

Dimensio resolucié de problemes

Pel que fa a la resoluci6 de problemes, atés que
aquesta dimensié inclou quatre competéncies, les
orientacions per a 'avaluacié es podrien concretar en:

Proposar problemes on no s’explicitin les relacions
entre les dades en llenguatge matematic.

Tant poden ser problemes geométrics com els que
impliquin expressions algebraiques.

Problemes de diverses etapes, de solucié mdltiple i
que es puguin resoldre de diverses maneres. També
han de contemplar la transformacié d’expressions
algebraiques, de figures geométriques, que calgui
aplicar relacions métriques o plantegin situacions de
canvi.

Problemes fets on calgui detectar errors de planteja-
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ment, es poden demanar diverses resolucions d'un
mateix problema, proposar problemes oberts on s’ha-
gin de considerar possibles restriccions i, per tant,
diverses maneres d’enfocar-lo.

Descriure un context de canvi (aritmétic, geomeétric,
estadistic...) i demanar que I'alumne/a plantegi pre-
guntes i problemes matematics. També es pot dema-
nar que transformin un problema en un altre canviant
les dades i explicant com afecta a la resolucié el canvi
d’aquestes.

Dimensio raonament i prova

Pel que fa al raonament i la prova, atés que aquesta
dimensié inclou dues competéncies, I'avaluacié pot
consistir a demanar que s’argumenti una propietat
numerica, un patré geomeétric, un procés de construc-
ci6 d’una figura..., perd en un context quotidia o d’'una
altra disciplina, que s’argumenti una analisi de dades
estadistiques a partir d’'una taula o un grafic, que es
justifiqui i es comprovi una conjectura sobre una série
obtinguda a partir d’una situacié que va canviant, que
es generalitzi una propietat a un conjunt de validesa
més ampli...

Dimensio connexions

Pel que fa a les connexions, atés que aquesta
dimensi6 inclou dues competéncies, |'avaluacié pot
consistir a proposar questions que impliquin diversos
blocs de continguts, de manera que sigui facil que
s’evidenciin connexions en I'exploracié de la situacio
0 en la resposta de preguntes, o preguntes en situ-
acions en qué el raonament proporcional permeti fer
connexions o en situacions en qué intervinguin diver-
sos tipus de nombres i en qué s’hagin d’identificar
equivaléncies.

Es poden plantejar qliestions en contextos quotidians
o d’altres arees en qué apareguin conceptes clau
en I'ESO, com ara fraccions, i en casos en qué cal-
gui determinar el significat d’aquests amb relacié al
context. També es pot proposar que determinin els
diferents tipus de relacions quantitatives (proporciona-
litat directa o inversa) entre magnituds que apareixen
en una férmula fisica o que representin en llenguatge
matematic situacions quotidianes.
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Dimensio comunicacio i representacio

Pel que fa a la comunicacié i la representacid, atées
que aquesta dimensié inclou quatre competéncies,
I’avaluacio pot consistir a proposar situacions en qué
calgui fer canvis de representacid, per exemple, de
taules a grafics o viceversa, de fraccié6 a decimal o
a l'inrevés, d’un rectangle o quadrat a una expressio
algebraica, d'un diagrama a una expressio aritmetica o
algebraica..., de manera que es puguin deduir patrons,
relacions, formes...

També es poden proposar activitats que facilitin que
I'alumne/a pugui expressar idees matematiques en
diferents llenguatges i en diferents graus de precisio,
com ara interpretar un text que combini el llenguatge
verbal amb el llenguatge matematic, definir en llen-
guatge verbal, que inclogui terminologia matematica,
un concepte o relacid, explicar un procés de construc-
ci6é d’una figura o d’aplicacié d’un algorisme.

També es poden plantejar activitats en grup. Cal tenir
en compte que el professor/a necessitara diverses ses-
sions per a poder avaluar tots els alumnes. L'avaluacio
té un doble paper: com a mecanisme de verificacié de
coneixements i com a estimul d’aprenentatge. Tot i que
la part més substancial de I'avaluacié la fa el profes-
sorat, es poden utilitzar I'autoavaluacio i la coavaluacio
especialment en les activitats de treball col-laboratiu.

Les activitats poden ser de diferents tipus: resolucio
de problemes contextuals, activitats manipulatives, de
formulacié de conjectures, el treball per projectes, plan-
tejament d’un problema a través d’un forum en el qual
tothom pugui col-laborar en la resolucid, aportar soluci-
ons diferents i fer noves propostes, I’ABP (aprenentatge
basat en problemes o projectes), les caceres del tresor
0 les webquestes. En general seran adients aquelles
activitats en qué calgui experimentar o simular.

També es poden proposar problemes que requereixin
construccions geomeétriques, fisiques o amb progra-
mes de geometria dinamica, problemes en qué la
representacio grafica de les funcions i la seva inter-
pretacié tinguin un paper fonamental, exercicis d’es-
tadistica descriptiva amb treball de camp de recollida
de dades, taules de frequéncies, calcul de parametres
i representacions grafiques, problemes en qué calgui
prendre mesures sobre el terreny, activitats manipu-
latives (com ara la construccié de figures i cossos
geomeétrics), simulacions, estimacions, activitats de
sintesi, estructuracié i resum de conceptes.
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Programacio de primer curs

Els continguts s’interrelacionen. La mesura i les
transformacions geométriques, la proporcionalitat i les
relacions métriques posen en relacié els nombres i la
geometria. L'obtencio, la representacié i la interpre-
tacié de dades estadistiques i la seva analisi posen
en relaci6 nombres i estadistica. D’altra banda, els
patrons, les funcions, el canvi i les taules i els grafics
s6n comuns a tots els blocs.

Tanmateix, aquesta interrelacidé no impedeix que els
continguts s’hagin organitzat en cinc blocs (numeracio
i calcul, canvi i relacions, espai i forma, mesura i esta-
distica i atzar), que s’han numerat per a facilitar també
la distribucié per cursos.

Els continguts s’han distribuit en els quatre cursos de
I’ESO. Es una proposta que té caracter orientatiu, aixi
cada centre els pot distribuir d’acord amb els seus
propis criteris, amb la condicié que apareguin al llarg
de I'etapa.

Els cincs blocs de continguts presentats per a tota
I’etapa (Numeraci6 i calcul, Canvi i relacions, Espai i
forma, Mesura i Estadistica i atzar) apareixen en tots
els cursos amb més o menys intensitat segons el seu
desenvolupament progressiu.

Continguts

Numeracio6 i calcul

* Nombres naturals i enters
Significat en contextos diversos

Expressié de valors o variacions (quantitats, valor
monetari, temps, temperatures...)

Comparacio i ordenacié

Els nombres indoarabics, la introduccié del zero i
els nombres negatius en la historia de les matema-
tiques

Representacio grafica (recta numeérica)

Factoritzacio, multiples i divisors

Fraccions

Significat en contextos diversos
Representacio grafica (recta numérica)
Comparacio i ordenacié

Aproximacié amb nombres decimals

Operacions (regles de calcul i interpretacié grafica)

Recursos digitals (calculadores i GeoGebra) per a la
realitzacio i la comprovacio de

calculs numerics
Estratégies numeriques per a resoldre problemes
e Calcul mental
Amb enters i fraccions
Operacions inverses (sumes i restes; multiplicacié
i divisio)

Estimaci6 de resultats

Canvi i relacions

* Patrons per a expressar regularitats entre magnituds
i quantitats

e Taules i grafics per a expressar relacions
Relacions quantitatives entre magnituds i quantitats

Recursos digitals interactius per a la representacié
de taules i grafics

Diferents formes de representacié: expressions ver-
bals, taules i grafics

Us d’expressions, taules i grafics per a resoldre
problemes

Us de programari lliure de geometria dinamica, tipus
GeoGebra, per a representar taules i grafics

Espai i forma
 Figures geomeétriques de dues dimensions

Identificacié i descripcié a partir d’objectes reals,
imatges i models

Classificacio i propietats
Posicié i orientaci6 de les figures

Elements basics de la geometria plana (paral-lelisme
i perpendicularitat)

Simetria

Identificacié en entorns propers (natura, construcci-
ons, fotografies...)

Representacid i construccié

Eines i instruments

Materials manipulables (retallables, geoplans, fulls
amb pautes)

Instruments de dibuix (regle, escaire, compas i trans-
portador)

Eines digitals (applets diversos i programari lliure de
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geometria dinamica, tipus GeoGebra)

Mesura

* Unitats de mesura de magnituds, longituds, angles
i arees
Seleccio de les unitats adequades a cada situacié
Relacio entre unitats i conversid entre unitats
Historia del metre com a unitat de mesura universal

e Longituds, perimetres i arees de figures en dues
dimensions

Estimacié de mesures d’objectes de I'entorn

Us dels instruments adequats per a mesurar objec-
tes

Presa de mesures de longitud

Calcul de longituds, angles, perimetres i arees

Estadistica i atzar
e Estudis estadistics
Disseny d’investigacions

Recollida de dades (observacions, enquestes i expe-
riments)

Dades qualitatives i quantitatives
* Grafics estadistics
Diagrames de punts, de barres i de sectors
Caracteristiques i classificacio
Full de calcul i recursos TAC
* Eines d’analisi de dades
Full de calcul i recursos TAC
Mesures de centralitzacié: mitjana, mediana i moda
* Conceptes basics de probabilitat

Successos probables 0 no probables, grau de proba-
bilitat (qualitatiu)

Vocabulari: segur, igualment probable i improbable

Predicci6 de la probabilitat de resultats d’experi-
ments senzills

Comprovacié de les prediccions amb proves reite-
rades

Identificacié de la probabilitat d’'un succés amb un
nombre comprés entre 0 i 1

Simulacié amb recursos digitals per al calcul de
probabilitats

Criteris d’avaluacio

Dimensio resolucié de problemes

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué
calgui la utilitzacié de les quatre operacions amb
nombres enters, fraccions i decimals, fent us de la
forma de calcul més apropiada i valorant I'adequa-
ci6 del resultat al context.

Organitzar i interpretar informacions diverses
mitjancant relacions simples en situacions quoti-
dianes.

Estimar, mesurar i resoldre problemes de longituds,
amplituds, superficies i temps en contextos reals,
aixi com determinar perimetres, arees i mesura
d’angles de figures planes utilitzant la unitat de
mesura adequada.

Interpretar dades estadistiques, taules i grafics,
aixi com els parametres estadistics més usuals,
procedents de fets coneguts de I’entorn i d’altres
arees.

Fer prediccions sobre la possibilitat que esdevingui
un succés a partir d’informacié préviament obtin-
guda de forma empirica o raonada.

Dimensié raonament i prova

Fer conjectures, experimentar, comprovar, argu-
mentar, generalitzar i particularitzar sobre situ-
acions plantejades (numeériques, geométriques,
patrons,...) en contextos reals.

Dimensio connexions

Reconéixer diferents tipus de nombres i formes
geomeétriques en contextos no matematics o en
altres mateéries i utilitzar les seves caracteristiques
i propietats per a resoldre situacions que aparei-
xen en treballs fets des de la mateixa area o de
manera interdisciplinaria.

Reconéixer, descriure i representar figures espaci-
als en I’entorn i aplicar el coneixement geometric
per a descriure el mon fisic.



Dimensio comunicacio i representacio

Expressar oralment i per escrit raonaments, con-
jectures, relacions quantitatives i informacions
que incorporin elements matematics, simbodlics o
grafics i valorar la utilitat del llenguatge matematic
i la seva evoluci6 al llarg de la historia.

Representar conceptes o relacions matematiques
de diverses maneres, ser capac de comprendre les
dels altres i valorar la més adient a cada situacio.

ATOMIUM Matematiques 1
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Estructura didactica

Els continguts de tercer curs
de Fisicaiquimica

es distribueixen en 9 unitats
que mantenen una estructura
logica i coherent, d'acord

L1
> \\\ / Matematiques
amb la seqiiéncia didactica. Oy

"~

”
\

o o ' —0

S’estableix des del primer
moment la connexié amb
els recursos digitals.

TRIANGLES
| QUADRILATERS

—o

El comic serveix per a
despertar interes,
sondejar coneixements
previs i motivar.

Sun-Yao @ Perd a t tagrada la pintura o Ia forma?

e Vit s et s 1o . i o

@ O TG R AT Els comentaris dels

9 personatges donen peu a un
dialeg sobre els continguts.

O—

Un text introductori presenta
els continguts de la unitat.

Maria @ Doncs que li canviin el nom, que, s no, no em quadral

Cada unitat comenca amb una doble pagina de motivacio,
d’activacio dels coneixements previs i de connexio amb la realitat.



El punt de partida sempre és
una pregunta, un dubte, una
curiositat sobre els continguts.

O—

La informacié combina
textos, imatges, il-lustracions,
diagrames, etc.

"___-

La informacid es pot tractar,
resumir, comparar, organitzar...

o—

Amb les preguntes, les activitats,
les observacions, les peces
interdisciplinaries, etc.,
s’interpel-la I'alumne per a
comprovar el grau de comprensid,
perqué reflexioni,

resolgui o apliqui coneixements.

O—

Les activitats s’agrupen
segons els continguts.

..______.

En cada proposta s’indica

el grau de dificultat, per a
facilitar-ne la tria i orientar el
treball dels alumnes.

INFORMACIO

2.1 Definicié

Un cercle 6 Ia superficie del pla que esta limitada.
peruna circumferéncia. Es important no confondre'ls:

r— e
/ N\

. /

= La circumferencia és unalina, | 5'ha de mesurar en
unitats de longitud, com, per exemple, el centimetre.

€l cercle 65 una superficle, | s'ha de mesurar en
unitats de superfcie, com, per exemple, el centime:
tre quadrat.

2.2 Elements del cercle

€l centre, el radi | €l diametre d'un cercle s6n els
mateixos elements aue els de la circumferéncia que
el limita.

€l perimetre o'un cercle equival a la circumferencia
que Ienvolta. Cap altra figura geométrica no té noms
especiics pera distingr el perimetre de la supericie.

desports?

Un sector circular 6s Ia part de fa superficie d'un cer-
cle limitada per un arc de la seva circumferencia | els
dos radis que unexen el centre amb ls extrems de
rarc.

Tamioé es pot descriure un sector circular com la por-
ci6 del cercle compresa entre un arc | el seu angle
central.

+ Qué limita area d'un sector circular?
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Un segment circular és I'area que queda imitada
entre un are de circumferéncia i la corda que 16 els
mateixos extrems.

AN
Sila corda d'un segment passa pel centre del cer-

cle, llavors és un dels seus diametres, | el segment
s'anomena semicercle.

J

Una corona circular s I'area que queda limitada
entre dos cercles concentrics. La seva forma recorda
la d'un cercle amb un forat al mig.

< I

Divrsos elements del nostre entorm ens recorden una
corona cicular,

=

Els CD, amb una capacitat de 700 MB,  els DVD,
que poden contenir 4,7 GB de dades, tenen for-
ma de coron circular | les mateixes dimensions:
el diametre del disc és de 120 mm | i forat cen-

tral 16 un diametre de 15 mm. |

ci6 que no pas de les seves
dimensions fisiques.

'+ Fes una lista dobjectes que tinguin
forma de sectors circulars o que es tallin
en components que tinguin aquesta forma.

+ Quin avantatge et sembla que té parti un objecte
circular en sectors:

6+ Digues quin element ocupa més superficie,
el sector o ol segment circular que es formen
amb un matelx arc de circumferéncia. Raona
1a teva resposta.

7 4 Observa aquesta imatge | digues quines
figures | quins elements circulars hi identifiques.

._—u S —— . Les marques d’unitat,

pagina, seccid, i contingut
son molt clares.

—0

La seccid “SI TAGRADA..”
és una peca transversal

i mostra la vinculacié de
determinats continguts de
Biologia i geologia amb
altres materies.

—

Al final de cada doble
pagina es proposen
activitats per a comprovar
I’assimilacié dels conceptes.
Estan graduades segons la

Cada contingut es presenta en una doble pagina i es pot treballar
en una sessio de classe. En cada unitat hi ha entre 2 i 5 dobles pagines.

ACTIVITATS

1o~ Classifca els poligons seglents en convexos.
i concaus i en regulars i imegulars:

2+ Es possible construlr una lina poligonal que.
tingul 5 angles rectes? | 42 | 32 Comprova-ho.

3025 La suma dels angles d'un poligon és
de 900°. Quants costats té el poligon?

424 Completa les oracions segilents:

 Tots els poligons de quatre costats s'anomenen

 Els heptagons tenen - costats.
 Tots els angles dels rectangles mesuren

 Els poligons regulars tenen tots els costats.
Ttots s iguals.

© Eis segments que uneixen el centre del poligon
regular amb els vertexs s'anomenen

1 Els segments que uneixen el centre d'un poligon
regular amb el centre dels costats s'anomenen

v Dibuixa un quadrat nscrit en una
circumferencia.

Les activitats son moltes i
variades.

Fes
i o cartabs

6 - Dibuixa un hexagon amb regle | compas.

- Dibuiba un punt, que serd el centre de I'hexagon.
Fes una circumferéncia el centre de Ia qual sigul
aauest punt.

- Ava, dibuia un diametre horitzontal. Ja tens dos.
Vertexs de Iexagon.

 Per a dibuisar els altres, marcails amb el compss.
Liobertura del compas ha de correspondre.
2 a longtud delrad El centre dels arcs ha
de ser cadascun dels vertexs; ai aniras obtenint
els vértexs segients.

 Dibuia els costats de IMexdgon.

- Dibuba també una apotema.

8
7\

7 o5 Hom tragat quatre trangles en Ihexagon
regular de Ia figura. Raona i hi ha triangles.
que siguin iguals.

8 +++ Quant val Ia suma dels angles d'un decagon
regular?

9 e Calcula els perimetres d'un triangle, un
quadrat, un hexagon | un octagon els costats dels.
quals fan 5 cm. Nomes sabent la mesura dels.

Els punts dinterseccid d'aquests diametres amb
Ia circumferéncia son els vertexs del quadrat.

Iidrea dalguna d'aquestes.
figures? Quina dada faia per a calcular larea
de les altrs figures?

10 e Calcula el que tenen

A Activitats (3] WeS s e L ausoe ERRCTs

els poligons regulars de la taula segient:

oo [ roweocmaows |
fie

fi

-

11+ Calcula Farea | el perimetre de Iexagon
regular de la figura. Fixalt en els eixos.
de coordenades.

.
R 7
\
Aa 000 115 225 3 a5 4 4s 5%

12 40 Calcula Tarea | of perimetre de Iexagon
de color verd, sabent que és proporcional
a hexagon de Factivitat 12:

I i dsodsitsads St

ater de 10 em
de costat fa 8,6 cm. Amb 6 triangles com
aquest, podem construir un hexagon. Calcula
Varea | el perimetre d'aquest hexagon.

14 402 Tots els poligons regulars amb el mateix
nombre de costats s6n proporcionals? | les seves.
arees, ho son? | els seus perimetres?

15 ++2 Dibuixa aquests poligons en el teu
‘quadern. Triangula les superfices poligonals
segons la pauta del primer exemple.
Normalment,trobaras molts exemples.

e superfiies poligonls que o son regulars.
En aquests casos, cal fer Ia diisid en tiangles
per @ poder mesuraries.

16 +++ Dibuixa un hexagon irregular concau  totes.
les seves diagonals.

Fixat on aquest pentagon irtegular concau:

dificultat: baixa ® 0 o,
mitjiana® e oo altae e @

- ®

Aquests exercicis i activitats
preparen per al treball

més complex de la pagina
seglient, on es plantegen
activitats de treball de les
competeéncies basiques.

A cada unitat hi ha una doble pagina d’activitats de consolidacio6
dels continguts de la unitat.

23
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ACTIVITATS

ATOMIUM Matematiques 1

+ Activitats

Les activitats s’agrupen
segons les habilitats
que treballen.

1+ Escriu textos nous per a la segona vinyeta:

242 Compta els elements de cada imatge
i ordenaes de la més gran a la més petita
segons el nombre delements que tingul cada
grup, primer, i segons el nombre de divisors

@— ST

En cada proposta s'indica
el grau de dificultat.

O—

Imatge i text introductori
de contextualitzacié

del contingut que es
treballa.

O—

Explicacié pas a pas del
procediment, amb imatges.

=

3 v Observa aquestes imatees, en qué apa-

Hm -
wa bt

- Per a que es fan senvir encara els nombres
fomans? Com escriuries I'any en qué vas néber
amb aquests nombres?

+ €5 poden fer sumes amb nombres romans
miangant el matelx procediment que amb el
nosire sistema de numeracic? Per qué?

+ Quina relacis tenen els nombres arabs amb los
nostres xires?

« Per parelies, busqueu nformacic sobre altes,
formes d'esciure nombres. Podeu cercar de
auina manera ho felen cultures d'alres 2poques,
com els antics egipcis, o com ho fan al Jape.

4 +s Inventa nous simbols per a les xifres del
03l 91 fesdos servir per a escriure aquests
nombres:
134 259 680 947
Escriu amb les teves xifres les sumes de totes
les parelles aue es poden fer amb aguests
nombres.
Intercanvia les sumes amb les d'un company o
companya. Si et fires en els resultats, pots saber
a quina xita correspon cada simbol?

[A] MES ACTIVITATS EN EL QUADERN INTERACTIU

5+ Comprova i la teva calculadora esta preparada
.10 ho esta per a aplicar automaticament la jerarquia.
doperacions. Escriu aquesta operacio amb la calculadora:

I EE E R E

- Si el resultat que apareix en Ia pantalla s 36, 57 que

seguei els crteis de prioitat e les operacions.
+ Si ol resultat que i apareix 65 84, no respecta la

Jerarquia matematica d operacions. Si vols calcular el

resultat correcte, has de seguir aquest ordre:

R ERTE]

La calculadora és una eina que fards servir molt en

matematiaues. Abans d'utiizar per primera vegada una
fancio que no coneires, legeix amb atencid les instruccions,
fos un parellde calculs de prova | repassa el resutat.

6+ Busca informacié sobre altres usos dels
nombres naturals diferents del que tenen en
matematiques.
« Fixa't en les matricules dels cotxes o en les
etiquetes de moits productes alimentari.
Qué indiquen els nombres en aquests casos?

7+ Escriu, primer, a descomposicié en factors
primers i, després, la descomposicio polinomica
daquests nombres:

88 1675 4004 6510 13923 115920

- Quines diferéncies trobes entre aquestes.
dues formes do descompondre nombres?

* Quina et sembla més faci? | més atl?>
Esla mateita?

MEMORITZA

8+ Calcula i memoritza les 10 primeres potén-
cles de base 2

Tingues en compte que aquests valors s utiizen molt
en informatical

JA HAS ACABAT?
Avalua't amb el test
del quadern interactiu.

Es pot completar el treball
amb més activitats del
Quadern interactiu.

Les unitats proposen

una activitat de tipus
procedimental per al treball
manipulatiu, de camp, de
laboratori, experimental...

—

—0

En acabar la unitat, I'alumne

Al final de la unitat hi ha una proposta molt completa i variada
d’activitats per a treballar les habilitats, que ajudaran a assolir les
competencies basiques.

PROCEDIMENTS

Grafics estadistics amb un full de calcul

Procediment

ELS GRAFICS ESTADISTICS s6n representacions
de conjunts de dades que ens ajuden a entendre
duna manera més Intuitiva la seva distribucis
Els parametres estadistics (les freqiencies, la
moda, la mediana,la mitjana) ens permeten ana-
litzar les dades i valorar-ne I importancia.

Entre els diferents tipus de grafics estadistics, els
més comuns son els de barres | els de sectors.

i eserivim la taula d'un estud! estadistic en un
full de calcul, podem fer servr el seu editor de
grafics per a dibuixarlo d'una manera senzilla,
exacta | flexible. Vegem com.

1 quins valors ha de recolli la taula?

En les taules de valors estadistics es recullen les.
dades 'un estudi concret. E1 primer que ha de reco-
i la taula és el conjunt de valors que pot prendre fa
variable, agrupats o sense agrupar.

Per exemple, si en un estudi sobre les preferéncies
per esmorzar agrupem Ies opcions, tindrem valors
com ara els lactis (let, formatge, mantega.., els
sucs (de poma, de taronjs, de préssec... els entre
pans (de pernil, de formatge...)  atrs.

A més, en Testudi indicarem la frequiéncia absoluta
o cada valor, 65 a i, ol nombre do vogades aue algd
e 1a mostra estudiada compeix o tia cada valor
No ens cal anotar les frequéncies relatives ni les fre
aencis elatives percentuals, ja que el fullde calcul
s'encarregara de trobar quines s6n quan les necessi

2 Estructura de la taula en el full de calcul

Fixeminos en la taula de valors estadistcs sobre
els mitans de transport que hi ha en la pagina 132
(uniat 10}

m&m: Autobis| Mot Bisleta | A peu | Suma

FReqUEncia
jroml s | 6 | o R

Podom esciure 1 taula talcom osta en e ull do calcul,
amb els mateixos conceptes  valors en cada el

La fia de la suma no intenvincra per a fer els diagra:
mes, perd ens ajudara a comprovare els resultats.

Si alguna informaci6 necessita ser expressada amb
decimals, haurem de tiar 'opcis del nombre de ifies
decimals que volem fer aparéier en el mend de pro
pietats de les cal-es corresponents.

1 Diagrama de barres

Per a fer o diagrama de banes amb el nombre d'usua

's do cada trnsport, seleccionem les collos dols
mians de transportles defes freqlincies absolutes,
sense els ols i a fla do la suma:

CONSULTA ELS PROCEDIMENTS EN EL TEU QUADERN INTERACTIU

A continuacis, cliguem la icona de Teditor de dia-
grames en la barra d'eines o seleccionem ['opcio
Disgram:

Insereix - Objecte —

Automaticament, Ieditor dibuixa e disgram i posa
els ol dels valors en el peu de cada barra.
Aparelx tambe el quadre “Aular de diagrames”.
Podem deixar totes les opeions que surten per defec-
te i en la darrera de les pantalles, escrivim el ttol
que volom que tingui 1a taula en la finestra “Thol” |
desactivem I'opcio “Mostrar llsgenda”

Ja tenim el diagrama de barres dibuixat amb el thol,

ue podem coplar | enganxar on wulguem:

Wians e vansport

2 Diagrama de sectors.

£ fa igual que el diagrama de barres, perd, quan
aparelx ol quadre “Auxliar de diagrames”, triem en la
primera pantalla 'opcic *Diagrama de sectors”:

= ;:m..l__t a

i —

En Idiima pantalla hem de derar actia I'opcio
“Mostrar llsgenda’. Ja terim o diagrama de sectors.
dibuixat

A continuacis, fem clic en el bot6 dret del ratol | rem
“Insereix les etiquetes de dades”, que seleccionem.
Després, tornem a fo clic en ol botd dret | seleccio-
nem “Formata les etiuetes de dades” i, finaiment.
Fopcis “Mostra el valor com a percentalge”

== ==
e Tt R

T RS — |
Alfnal terim el diagrama de sectors amb la legenda
de colors | els percentatges en cada sector

Mcoxe M Bicicleta
M Autobss A peu

es pot autoavaluar amb el test
del Quadern interactiu.

Remissid a la presentacio
digital del procediment.

—C

Activitats de recapitulacio,
comprovacio, reflexié,
aplicacié, ampliacio, etc.

En els llibres de Matematiques trobareu diverses propostes de treball

procedimental, tant en el Ilibre mateix com en suport digital.
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